Пример работы с растровой графикой – работа с массивом пикселей.



В зависимости от качества изображения, для кодирования одного пикселя используется разное количество байт. Для примера работы с графическими изображениями удобно использовать формат .BMP т.к. в нем информация хранится без сжатия. Наиболее часто используют следующие действия с картинками: копирование из одной области в другую, вывод на экран и запись изображения в файл. Работа с пиксельной (растровой) графикой требует больше ресурсов компьютера и выполняется медленнее из-за большого объема вычислений и данный, но при работе с реальными изображениями (фотографии, рисунки) может не быть альтернативы.

Пример программы на VB для работы с пиксельной графикой.

Создадим проект типа Standard EXE
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Поместим на форму два элемента PictureBox и кнопку 
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Command






Для манипулирования битами будем использовать BitBlt  (GDI32 API)  Подробнее про BitBlt можно прочитать на http://www.i2r.ru/static/375/out_10037.shtml 
Поместим в PictureBox Picture1 фотографию Mercedes Benz из файла mb.bmp приложенного к проекту.
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Объявим BitBlt

Option Explicit

Private Declare Function BitBlt _

Lib "gdi32" (ByVal hDC As Long, _

    ByVal x As Long, ByVal y As Long, _

    ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long, _

    ByVal hSrcDC As Long, _

    ByVal xSrc As Long, ByVal ySrc As Long, _

    ByVal dwRop As Long _

) As Long

Dim Xleft As Long

Теперь напишем код для кнопки Command1

Private Sub Command1_Click()

 Dim vozvrat As Long

Picture2.Refresh

 Xleft = Xleft + 5 ‘Для сдвига изображения
'Маска
vozvrat = BitBlt(Picture2.hDC, Xleft, 37, 75, 76, _

            Picture1.hDC, 25, 0, vbSrcAnd)

'Изображение
vozvrat = BitBlt(Picture2.hDC, Xleft, 37, 75, 76, _

           Picture1.hDC, 25, 0, vbSrcPaint)

End Sub

Здесь выделенное красным – код растровой операции. В данном случае SrcAnd - комбинирует цвета исходных и целевых прямоугольников при помощи использования булева оператора И (AND). SrcPaint - комбинирует цвета источникового и целевого прямоугольников при помощи использования булева оператора ИЛИ (OR). Подробнее можно посмотреть здесь - http://vsokovikov.narod.ru/New_MSDN_API/Bitmaps/fn_bitblt.htm  
Допишем необходимый код
Private Sub Form_Load()

Xleft = 8

End Sub

Если запустить получившийся проект на исполнение, то по нажатию кнопки Command1 часть картинки будет скопирована в правое окно
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Если несколько раз нажимать на кнопку Commnad1 картинка в правом окне будет сдвигаться вправо.

Xleft = Xleft + 5
Полный проект программы – в файле Project1.zip
Картинку можно не только копировать. Можно накладывать изображение на заданный фон. Закрасим правое окно Picture2 PictureBox сплошным цветом
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Теперь «упростим» код программы для обработки нажатия кнопки Command1
Private Sub Command1_Click()

 Dim vozvrat As Long

Picture2.Refresh

 Xleft = Xleft + 5

'Маска

vozvrat = BitBlt(Picture2.hDC, Xleft, 37, 75, 76, _

            Picture1.hDC, 25, 0, vbSrcAnd)

End Sub

Запустим программу и понажимаем на кнопку Command1
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Теперь рассмотрим сохранение полученного изображения. Сделать это в формате .BMP очень просто. Достаточно использовать SavePicture
Разместим на форме вторую кнопку Command2 и напишем для нее код

Private Sub Command2_Click()

SavePicture Picture2.Image, "c:\picture1.bmp"

End Sub
Однако, нужно не забыть поставить для Picture2 PictureBox свойство AutoRedraw=True
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Для проверки надо запустить программу. Нажать Command1 чтобы изображение скопировалось в правое окно.  Затем сохранить изображение в файл c:\picture1.bmp  нажав кнопку Command2
Полный проект программы – в файле Project2.zip
Добавим возможность загрузки сохраненного изображения в Picture3 PictureBox
Добавим в проект Picture3 PictureBox и кнопку Command3

В Picture3 вставим картинку, чтобы нагляднее можно было продемонстрировать работу загрузки.
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Напишем код для Command3
Private Sub Command3_Click()

Picture3.Picture = LoadPicture("c:\picture1.bmp")

End Sub
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Полный листинг программы

Option Explicit

Private Declare Function BitBlt _

Lib "gdi32" (ByVal hDC As Long, _

    ByVal x As Long, ByVal y As Long, _

    ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long, _

    ByVal hSrcDC As Long, _

    ByVal xSrc As Long, ByVal ySrc As Long, _

    ByVal dwRop As Long _

) As Long

Dim Xleft As Long

Private Sub Command1_Click()

 Dim vozvrat As Long

Picture2.Refresh

 Xleft = Xleft + 5

'Маска
vozvrat = BitBlt(Picture2.hDC, Xleft, 37, 75, 76, _

            Picture1.hDC, 25, 0, vbSrcAnd)

'Изображение
vozvrat = BitBlt(Picture2.hDC, Xleft, 37, 75, 76, _

           Picture1.hDC, 25, 0, vbSrcPaint)

End Sub

Private Sub Command2_Click()

SavePicture Picture2.Image, "c:\picture1.bmp"

End Sub

Private Sub Command3_Click()

Picture3.Picture = LoadPicture("c:\picture1.bmp")

End Sub

Private Sub Form_Load()

Xleft = 8

End Sub

Полный проект программы – в файле Project3.zip
Получился простейший графический редактор.  Пытаться написать на его основе полноценный графический редактор не стоит. А вот использовать такие программы для автоматизации обработки большого количества однотипных изображений – можно.
Другие ресурсы:

http://mb.oflameron.com/ - красивейший Мерседес-Бенц
http://webtemplate.narod.ru/ - готовые бесплатные веб сайты

http://unicode.shmeleff.com/ - курсовая работа на VB
http://language.oflameron.com/ - программы для изучающих Английский язык

http://raskrutka.shmeleff.com/ - руководство по раскрутке сайтов

http://weblib.oflameron.com/ - скачать бесплатные книги

http://multidoc.oflameron.com/ - курсовые работы

http://tuapse-more.narod.ru/desant_2003.doc - десант

